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Avisos

Declaracao da Comissao Federal de Comunicagoes (FCC)

Este dispositivo esta em conformidade com o Artigo 15° das Normas da
FCC. O seu funcionamento esté sujeito as duas condi¢bes seguintes:

¢ Este dispositivo ndo pode causar interferéncias prejudiciais e

¢ Este dispositivo deve aceitar qualquer interferéncia recebida incluindo
interferéncias que possam causar operagdes nao desejadas.

Este equipamento foi testado e considerado compativel com os

limites estipulados para um dispositivo digital de Classe B, segundo o
Artigo 152 das Normas da FCC. Estes limites foram concebidos para
proporcionar uma razoavel protec¢ao contra interferéncias prejudiciais
na instalacdo doméstica. Este equipamento gera, usa e pode irradiar
energia de frequéncia de radio e, se néo instalado e usado de acordo
com as instrugdes do fabricante, pode causar interferéncias prejudiciais
as comunicagdes de radio. No entanto, ndo existe qualquer garantia de
que a interferéncia ndo ocorra numa instalagéo particular. Caso este
equipamento cause interferéncias prejudiciais a recepg¢ao via radio ou
televisédo, o que pode ser determinado desligando e ligando o aparelho, o
utilizador deve tentar corrigir a interferéncia adoptando uma ou mais das
seguintes medidas:

* Reorientar ou deslocar a antena receptora.

e Aumentar a distancia entre o equipamento e o dispositivo receptor.

e Ligar o equipamento a uma saida num circuito diferente daquele ao
qual o receptor esta ligado.

e Consultar o revendedor ou um técnico de radio/TV com experiéncia
para obter ajuda.

Declaracao do Departamento de Comunicac6es do Canada

Este equipamento digital nao excede os limites da Classe B para emissdes
de ruido de radiofrequéncia para um equipamento digital conforme
definido pela Regulamentacao de Interferéncia de Radio do Departamento
de Comunicagdes do Canada.

Este dispositivo digital de Classe B esta em conformidade com a norma
canadiana ICES-003.



Informacao de Seguranca

Antes de instalar o monitor, leia atentamente toda a documentacao
que vem na embalagem.

Para evitar o perigo de incéndio ou de choque eléctrico, nunca
exponha o monitor & chuva ou a humidade.

Nunca tente abrir a caixa do monitor. As altas voltagens existentes no
interior do monitor sdo perigosas e podem causar ferimentos graves.

Se a fonte de alimentacéo deixar de funcionar, ndo tente repara-la
pelos seus proprios meios. Contacte um técnico qualificado ou o seu
revendedor.

Antes de utilizar o produto, certifique-se de que todos os cabos estao
correctamente ligados e de que os cabos de alimentacdo néo estdo
danificados. Se detectar quaisquer danos, contacte imediatamente o
revendedor.

As ranhuras e aberturas existentes na parte traseira ou superior do
monitor permitem a ventilagdo do mesmo. Nao as bloqueie. Nunca
coloque este produto préximo ou por cima de um radiador ou fonte de
calor a nao ser que garanta uma ventilagdo adequada.

O monitor deve funcionar apenas com a tensao indicada na etiqueta.
Se nao tem a certeza quanto ao tipo de tensdo que tem em casa,
consulte o vendedor ou a companhia de electricidade.

Utilize uma ficha de alimentacéo adequada e compativel com a rede
eléctrica local.

Nao sobrecarregue a tomada eléctrica ou as extensodes. A sobrecarga
podera originar incéndio ou choque eléctrico.

Evite o contacto com pd, humidade e temperaturas extremas. Nao
coloque o monitor em locais onde este possa ficar molhado. Coloque o
monitor sobre uma superficie estavel.

Desligue o monitor durante tempestades de relampagos ou sempre
que este nao for utilizado por um longo periodo de tempo. Isto
protegera o monitor contra possiveis danos devido a sobretenséo.

Nunca introduza objectos ou derrame liquidos para o interior do
monitor e através das ranhuras do mesmo.

Para garantir um bom funcionamento, utilize o monitor apenas com
computadores UL com tomadas a.c. 100 - 240 V.

A tomada eléctrica devera estar instalada proximo do equipamento e
ser facilmente acessivel.

Se o monitor apresentar quaisquer problemas técnicos, contacte um
técnico qualificado ou o vendedor.



* Providencie uma ligacdo a terra antes de ligar a ficha a corrente
elétrica. Ao desligar a ligagao a terra, certifique-se de que o faz depois
de retirar a ficha da tomada de corrente eléctrica.

AVISO

A utilizagao de auscultadores diferentes dos especificados pode originar
perda de audicao devido a pressao sonora excessiva.
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Cuidados e limpeza

Antes de levantar ou reposicionar o monitor, deve desligar os cabos
de sinal e o cabo de alimentagdo. Siga as técnicas de levantamento
correctas ao posicionar o monitor. Para levantar ou transportar

0 monitor, segure-o pelas extremidades. Nao levante o monitor
segurando-o pelo suporte ou pelo cabo de alimentacao.

Limpeza. Desligue o monitor e o cabo de alimentag&o. Limpe a
superficie do monitor com um pano sem pélos e ndo abrasivo. As
manchas persistentes podem ser removidas utilizando um pano
hdmido com um produto de limpeza nao abrasivo.

Evite utilizar produtos de limpeza que contenham alcool ou acetona.
Utilize um detergente proprio para ecras LCD. Nunca pulverize o
produto de limpeza directamente para o ecrd do monitor pois pode
haver penetracao de salpicos para o interior do mesmo o que pode
causar um choque eléctrico.

Os sintomas seguintes sao normais:

Devido a natureza da luz fluorescente, o ecra pode apresentar alguma
cintilagédo quando utilizado pela primeira vez. Desligue o comutador
de alimentacgéo e volte a liga-lo para que o efeito de cintilagao
desapareca.

Podera notar brilho ligeiramente desigual no ecra dependendo do
padrao do ambiente de trabalho utilizado.

Quando a mesma imagem permanece no ecra durante varias horas,
ao mudar para uma nova imagem vera que a imagem anterior
permanece visivel no ecra sob a forma de uma imagem residual. O
ecra fara a sua propria recuperagéo lentamente ou pode optar por
desligar o monitor durante algumas horas.

Se o ecra ficar negro ou intermitente ou se nao o conseguir voltar a
ligar, contacte o vendedor ou centro de assisténcia para proceder a
substituicdo das pecas necessarias. Nao tente reparar o monitor pelos
seus proprios meios!

Convencoes utilizadas neste guia

N 9

AVISO: Informagéo que visa evitar ferimentos pessoais ao tentar
concluir uma tarefa.

ATENGAO: Informagéo que visa evitar danos ao nivel dos
componentes ao tentar concluir uma tarefa.

IMPORTANTE: Informacgao que DEVE seguir para concluir uma
tarefa.

NOTA: Sugestdes e informacao adicional que o ajuda a concluir
uma tarefa.



Onde encontrar mais informacéao

Consulte as seguintes fontes para obter mais informacgéo e actualizagdes
tanto do produto como do software.

1. Websites da ASUS

Os websites da ASUS fornecem-lhe informagéao actualizada sobre o
hardware e software ASUS. Visite o site http://www.asus.com

2. Documentacao opcional
A embalagem do seu produto pode incluir documentacgao opcional
que pode ter sido incluida pelo vendedor. Estes documentos néo
fazem parte da embalagem padréo.

vii
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1.1 Bem-vindo!
Obrigado por ter adquirido o monitor LCD da ASUS®!

O mais recente monitor com ecra LCD largo da ASUS proporciona uma
visualizag@o mais nitida, mais alargada e com cores mais vivas para além
de oferecer uma série de outras fungcdes que ajudam a melhorar a sua
experiéncia.

Com estas capacidades, pode desfrutar ao maximo do que os monitores
desta série tém para Ihe oferecer!

1.2 Conteudo da embalagem

Verifique a embalagem para ver se os seguintes itens estéo incluidos:
Monitor LCD

Guia de consulta rapida

Certificado de garantia

1x Cabo de alimentagéao

1x Transformador

1x Cabo DisplayPort (opcional)

AN NN N NI NN

1x Cabo HDMI (opcional)

2

e Caso qualquer um dos itens acima esteja danificado ou em falta, contacte
imediatamente o vendedor.

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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1.3

Montar o monitor

Para montar o monitor:

/ *  Quando montar o brago/base do monitor, recomendamos que mantenha o

1.

2.

monitor no interior da sua embalagem EPS (Poliestireno Expandido).

Alinhe o orificio do parafuso no brago com o parafuso incorporado na
base. Depois, insira a base no brago.

Fixe a base ao brago apertando o parafuso incorporado.

Capitulo 1: Introdugéo ao produto



1.4 Ligagao dos cabos

1.4.1 Traseira do monitor LCD

IEUS
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1. Porta de entrada DC
DisplayPort

Porta HDMI-1

Porta HDMI-2

Porta de saida de auscultadores

o o AN

Bloqueio do tipo Kensington Lock

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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1.5
1.5.1

Apresentacao do monitor

Utilizacao dos botoées de controlo

Utilize o botao de controlo na parte inferior do monitor para ajustar as
definicdes da imagem.

4.

—
N

JYYY

»|\ anooo

Indicador de energia:

e Ascores do LED indicador de alimentagdo estao referenciadas na tabela
seguinte.

Estado Descrigao
Branco LIG.
Ambar I Modo de suspenséo

DESLIG. | DESLIG.

¢ Botao de Energia:
e Prima este botéo para ligar/desligar o monitor.

g GameVisual:

¢ Prima este botéo de atalho para alternar entre os sete modos de video
predefinidos (Modo de Cenario, Modo de Corrida, Modo de Cinema,
Modo RTS/RPG, Modo FPS, Modo sRGB e Modo MOBA) com a
tecnologia GameVisual™ Video Intelligence.

Botao GamePlus:

e GamePlus: A funcdo GamePlus disponibiliza um kit de ferramentas e
cria um melhor ambiente de jogos para jogar diferentes tipos de jogos.
Em particular, a fun¢do de Mira foi especialmente concebida para novo
jogadores ou iniciantes em jogos de A¢éo na Primeira Pessoa (FPS).
Para ativar a fungdo GamePlus:
¢ Prima o botdo GamePlus para aceder ao menu principal da fungédo

GamePlus.

Capitulo 1: Introdugéo ao produto



e Activar as fun¢des de Mira, Temporizador, Contador de FPS ou
Alinhamento do ecra.

e Movimente o botao ‘é' (@) para cima/baixo para seleccionar e
A
pressione ‘3‘(@) para confirmar a fungéo desejada. Prima X para

sair.

* As fungdes Mira/Temporizador/Contador de FPS podem ser
ajustados com o botao multidireccional.

e Para ativar o modo Sniper, deve desativar o modo HDR no seu

dispositivo

GamePlus menu
principal

GamePlus-Mira

GamePlus-
Temporizador

@ GamePlus

Wira
(Modo de pratica)

NEXT BACKIEXIT

@ GamePlus

NEXT BACK/EXIT

@ GamePlus

NEXT BACKIEXIT

GamePIus-Sniper

. GamePlus

BACKIEXIT

@ GamePlus

NEXT BACK/EXIT

X Botao Fechar
e Sair do menu OSD.

<& Botao (5 diregdes):

* Activa o menu OSD. Ativa o item selecionado do menu OSD.
*  Aumenta/diminui os valores ou desloca a selegdo para cima/baixo/

esquerda/direita

Monitor LCD ASUS Série VG32V




21 Ajuste do monitor

e Para uma optima visualizagéo, recomendamos-lhe que olhe para o
monitor de frente e que ajuste o monitor adoptando um angulo que lhe
seja mais confortavel.

e Segure no suporte para evitar a queda do monitor ao alterar o seu
angulo.

e Pode ajustar o angulo do monitor de +20° a -5° e permite ajustar a
rotacdo em 62° tanto para a esquerda como para a direita. Pode
também ajustar a altura do monitor em +/- 14cm.

520"
A and

\
)

14cm

g

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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2.2 Remoc¢ao do brago/suporte (para montagem
VESA)

O suporte amovivel deste monitor foi especialmente concebido para
permitir a montagem na parede segundo a especificagdo VESA.

Para remover o brago/o suporte

1. Desligue o cabo de alimetagéo e os cabos de sinal. Coloque
cuidadosamente o monitor com o ecra voltado para baixo na
embalagem EPS.

2.  Remova as tampas dos parafusos.

3.  Remova os quatro (4) parafusos que fixam o brago a parte traseira
do monitor.

4. Remova o suporte (bragco e base) do monitor.

/ e O kit VESA para montagem na parede (100 mm x 100 mm) é comprado em
L separado.

e Use apenas um suporte UL para montagem na parede com capacidade para
uma carga minima de 28,8 kg (tamanho dos parafusos: M4 x 10 mm).

Capitulo 2: Instalagao



2.3 Dimensoes exteriores

Unidade: mm [polegadas]

71338
[ELh)

o ur

A1 23]

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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3.1 Menu OSD

3.1.1 Como reconfigurar

GameVisual

2

Modo de Cenario

Modo de Corrida

Modo de Cinema

Modo RTS/RPG
Modo FPS
Modo sRGB
Modo MOBA

™
2
»
*

1. Pressione o centro do botdo multidireccional para activar o menu
OSD.

2.  Prima os botdes V¥ e A para alternar entre as op¢des do Menu. Ao
mudar de um icone para outro, 0 nome da opg¢ao sera realgado.

Para selecionar o item realgado no menu prima o botao Centro.
4. Prima os botdes ¥ e A para selecionar o parametro desejado.

5. Prima o botao Centro para aceder a barra de controlo de deslize e
utilize os botdes ¥ ou A, de acordo com os indicadores no menu,
para efetuar as suas alteragdes.

6. Prima o botdo «/» para deslocar o menu para a esquerda/direita.

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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3.1.2  Apresentacao das funcdes do menu OSD

1.

GameVisual

Esta funcao inclui sete sub-fun¢des que pode seleccionar de acordo
com as suas preferéncias. Cada modo inclui uma opgéao Repor

que lhe permite manter a definicao que escolheu ou voltar a op¢ao
predefinida.

GameVisual

Modo de Cenario
Modo de Corrida

Modo de Cinema

Modo RTS/RPG
Modo FPS
Modo sRGB
Modo MOBA

e Modo de Cenario: Esta é a melhor escolha para exibir fotos de
paisagens utilizando a tecnologia GameVisual™ Video Intelligence.

* Modo de Corrida: Esta € a melhor escolha para jogos de corrida
utilizando a tecnologia GameVisual™ Video Intelligence.

e Modo de Cinema: Esta é a melhor escolha para visualizagdo de video
utilizando a tecnologia GameVisual™ Video Intelligence.

e Modo RTS/RPG: Esta é a melhor escolha para jogar jogos de Estratégia
em Tempo Real (RTS)/Aventura e Acgéo (RPG) utilizando a tecnologia
GameVisual™ Video Intelligence.

e Modo FPS: Esta é a melhor escolha para jogar jogos de Disparo
na Primeira Pessoa utilizando a tecnologia GameVisual™ Video
Intelligence.

e Modo sRGB: Esta é a melhor escolha para visualizagdo de fotos e
graficos a partir do PC.

* Modo MOBA: Esta é a melhor escolha para jogar jogos MOBA
(Multiplayer Online Battle Arena) utilizando a tecnologia GameVisual™
Video Intelligence.

% *  No Modo de Corrida, as fungdes Saturagao, Nitidez e ASCR nao podem ser

configuradas pelo utilizador.

*  No modo sRGB, as fungbes Saturagdo, Tom da pele, Temp. da cor, Nitidez,
Brilho, Contraste e ASCR nao podem ser configuradas pelo utilizador.

*  No Modo MOBA, as fungdes Saturacao, Nitidez e ASCR nao podem ser
configuradas pelo utilizador.

Capitulo 3: Instrugdes gerais
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Filtro de Luz Azul
Ajustar o nivel de intensidade da luz azul emitida pela retroiluminagéo

LED.

Filtro de Luz Azul

Nivel 0
Nivel 1
Nivel 2

Nivel 3
Nivel 4

e Nivel 0: Sem alteragéo.

¢ Nivel 1~4: Quanto mais elevado for o nivel, mais reduzida sera a luz
azul.

As predefini¢des do Modo de Corrida serdo automaticamente importadas,
quando o Filtro de Luz Azul for activado.

Entre o Nivel 1 e o Nivel 3, a fung¢do Brilho pode ser configurada pelo
utilizador.

O Nivel 4 é uma definicdo otimizada. Compativel com a certificacao TUV para
luz azul de baixa intensidade. A funcéo Brilho ndo pode ser configurada pelo
utilizador.

Observe as seguintes indicagdes para aliviar a fadiga ocular:

Os utilizadores devem fazer pausas regulares afastados do ecra se
trabalharem durante longos periodos de tempo. Aconselhamos a fazer
pausas curtas (pelo menos 5 minutos) apds cerca de 1 hora de trabalho
continuo no computador. Fazer pausas curtas e frequentes é mais eficaz do
que fazer uma unica pausa mais longa.

Para minimizar a fadiga ocular e a secura dos olhos, os utilizadores devem
descansar os olhos periodicamente concentrando-se em objetos a distancia.

Os exercicios oculares podem ajudar a reduzir a fadiga ocular. Repita estes
exercicios regularmente. Consulte um médico se a fadiga ocular continuar.
Exercicios oculares: (1) Olhe para cima e para baixo repetidamente (2) Role
os olhos lentamente (3) Mova os olhos na diagonal.

A luz azul de elevada energia poderd levar a fadiga ocular e AMD
(Degeneragdo Macular Relacionada com a Idade). Utilize o filtro de luz azul
para reduzir em 70% (max.) a luz azul prejudicial para evitar sindrome da
visdo de computador (CVS).

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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3. Cor
Seleccione a cor pretendida ao nivel da imagem com esta fungéo.

Cor

Brilho
Contraste

Saturagao

Temp. da cor

Tom da pele

e Brilho: O intervalo para ajuste situa-se entre 0 e 100.
e Contraste: O intervalo para ajuste situa-se entre 0 e 100.
e Saturacgdo: O intervalo para ajuste situa-se entre 0 e 100.

e Temp. da cor: Esta opgao inclui trés modos de cor predefinidos:
(Frio, Normal, Quente) e Modo de Utilizador.

e Tom da pele: Esta op¢ao inclui trés modos de cor: Avermelhado,
Natural e Amarelado.

/ *  No Modo de Utilizador, as cores R (Vermelho), G (Verde) e B (Azul) podem
- ser configuradas pelo utilizador, sendo o intervalo para ajuste entre 0 e 100.

Capitulo 3: Instrugdes gerais



4. Imagem

A partir desta fungéo principal, € possivel ajustar as definicoes de
HDR, Nitidez, VividPixel, Adaptive-Sync/FreeSync, ELMB SYNC,
Aumento de Sombras, Controlo de aspecto, ASCR, Trace Free.

Imagem

HDR

Nitidez

VividPixel
Adaptive-Sync/FreeSync
ELMB SYNC

Aumento de Sombras
Controlo de aspecto

Mais

Imagem

ASCR

Trace Free

* HDR: High Dynamic Range. Contém dois modos HDR (ASUS Cinema
HDR e ASUS Gaming HDR).

e Nitidez: Ajusta a nitidez da imagem. O intervalo para ajuste situa-se
entre 0 e 100.

e VividPixel: Tecnologia exclusiva da ASUS que oferece imagens com
aspeto natural para proporcionar uma experiéncia de visualizagdo nitida
e detalhada. O intervalo para ajuste situa-se entre 0 e 100.

e Adaptive-Sync/FreeSync: Permite que uma fonte de entrada de
graficos suportada por Adaptive-Sync/FreeSync ajuste dinamicamente
a frequéncia de atualizagdo com base na frequéncia de atualizagdo
tipica do conteudo para proporcionar uma atualizagdo do ecra de baixa
laténcia, energeticamente eficiente, virtualmente sem interrupcdes.

e ELMB SYNC: Marque para reduzir a desfocagem e minimizar imagens
residuais quando os objectos no ecra se movem rapidamente.

* Aumento de Sombras: A optimizacéo das cores escuras ajusta a curva
de gama do monitor para enriquecer 0s tons escuros numa imagem,
tornando as cenas e objectos escuros muito mais faceis de visualizar.

Monitor LCD ASUS Série VG32V 3-5
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e Controlo de aspecto: Ajusta a propor¢ao para "Total", "4:3" e
"OverScan".

e ASCR: Seleccione LIG. ou DESLIG. para activar ou desactivar a fungdo
de contraste dinamico, a fungcdo ASCR esta Desactivada quando a
funcéo ELMB esta activada.

e Trace Free: Para acelerar o tempo de resposta através da tecnologia
Over Drive. O intervalo de ajuste é de 0, mais baixo, a 100, mais alto.

% *  Aopgdo 4:3 esta disponivel apenas quando a entrada de sinal esta no
- formato 4:3. A opgao OverScan esté disponivel apenas para a entrada HDMI.

5. Seleccionar entrada
Seleccione a entrada de sinal HDMI-1, HDMI-2 ou DisplayPort.

Seleccionar entrada

HDMI-1
HDMI-2

DisplayPort

6. Config. Sistema
Permite-lhe aceder as opgoes de configuragéo do sistema.

Config. Sistema

- GameVisual Demo Mode
Volume
ECO Mode
Config. 0SD
Idioma

Bloqueio de teclas

Informagao

Mais
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Config. Sistema

Indicador de energia
Blog. botao de energia

Repor tudo

GameVisual Demo Mode: Ativar o modo de demonstragao da funcao
GameVisual.

Volume: Ajusta o nivel do volume de saida.
ECO Mode: Activa 0 modo de poupanca de energia.

Config. OSD: Ajusta as op¢cdes Tempo limite do OSD, DDC/CI e
Transparéncia do menu OSD.

Idioma: Esta opgao permite seleccionar o idioma. Estdo disponiveis
as seguintes opgoes: Inglés, francés, alemao, espanhol, italiano,
neerlandés, russo, polaco, checo, croata, huingaro, romeno,
portugués, turco, chinés simplificado, chinés tradicional, japonés,
coreano, persa, tailandés e indonésio.

Bloqueio de teclas: Desativar todas as fungdes dos botdes. Prima
0 botéo direccional para baixo durante mais de cinco segundos para
desactivar a fungéo de bloqueio dos botdes.

Informacéo: Esta opg¢ao apresenta informagéo relativa ao monitor.
Mais: Aceder a pagina seguinte da Configuracdo do Sistema.

De volta: Voltar a pagina anterior da Configuragéo do Sistema.

Indicador de energia: Liga ou desliga o LED indicador de alimentacao.

Blog. botao de energia: Para desativar/ativar o botao de energia.
Repor tudo: Seleccione "Sim" para repor todas as predefini¢cdes.

Monitor LCD ASUS Série VG32V
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7.

MyFavorite

Carregar/guardar todas as definicdes no monitor.

MyFavorite

Configuragao 1
Configuragéo 2
Configuragédo 3

Configuragao 4
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3.2 Especificagoes

Modelo
Tamanho do ecra
Resolugdo maxima
Brilho (Tip.)

Relacao de contraste intrinseca
(Tip.)
Angulo de visualizagao (CR=10)

Cores do monitor
Cores Saturagao
Tempo de resposta
Altifalantes satélite
Saida para auriculares

Som proveniente de origem de
sinal HDMI

Entrada HDMI

Entrada DisplayPort
Consumo de Energia (Max.)
Cores disponiveis

Modo de poupanca de energia
Modo de encerramento
Inclinacdo

Dimensaes fis. (LxAxP)
Dimensbes da caixa (LxAxP)
Peso liquido (Est.)

Peso bruto (Est.)

Tenséao

Monitor LCD ASUS Série VG32V

vG32vaQ

31,5"W (80,1cm)

2560 x 1440 a 144Hz

400cd/m?

3000:1

178°(V)/178°(H)

16,7 M (8 bits reais)

72% NTSC

4ms (Cinza a Cinza), 1ms MPRT

2 W x 2 estéreo

Sim

Sim

Sim

Sim

<90 wW*

Negro

<0,5W

<0,5W

-5° ~ +20°

713,4 x 580,8 x 233,4 mm

815 x 679 x 253 mm

9,1 kg

134 kg

a.c. 100~240 V (interna)
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3.3
frequentes)

Resolugao de problemas (perguntas

Problema Solucao possivel

O LED de alimentagao néo esta
ligado.

O LED de alimentagéo fica
ambar e néo é apresentada
qualquer imagem no ecra

A imagem apresentada no ecra
apresenta-se muito clara ou
muito escura

A imagem apresentada no ecra
salta ou apresenta um padrao
ondulado

A imagem apresenta alguns
defeitos em termos da cor
(o branco nao parece branco)

Prima o botao O para ver se o monitor esta ligado.
Verifique se o cabo de alimentagéo esta
devidamente ligado ao monitor e a tomada
eléctrica.

Verifique a fungéo Indicador de energia no menu
OSD. Selecione "LIG." para ligar o LED de energia.

Verifique se o0 ecra e o computador estdo ligados.
Certifique-se de que o cabo de sinal esta
devidamente ligado ao monitor e ao computador.
Inspeccione o cabo de sinal e certifique-se de que
nenhum pino esta dobrado.

Ligue o computador a outro monitor disponivel
para verificar se o computador esté a funcionar
correctamente.

Ajuste as definigbes relativas ao contraste e ao
brilho no menu OSD.

Certifique-se de que o cabo de sinal esta
devidamente ligado ao monitor e ao computador.
Remova os dispositivos eléctricos que possam
estar a causar interferéncias eléctricas.

Inspeccione o cabo de sinal e certifique-se de que
nenhum pino esta dobrado.

Seleccione Repor no menu OSD.

Ajuste as definigdes relativas as cores R/G/B ou
seleccione a Temp. da cor no menu OSD.

Nao se ouve som ou 0 som esta
muito baixo

Ajuste as definicdes de volume tanto do ecra como
do computador.

Certifique-se de que o controlador da placa de som
estd devidamente instalado e activado.
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34 Lista de resolugoes suportadas
Lista de frequéncias de PC da entrada HDMI2.0 / DP1.2

Resolugéo HDMI1(2.0) HDMI2(2.0)
640x480 @ 60Hz Vv Vv
640x480 @ 67Hz
640x480 @ 72Hz
640x480 @ 75Hz
720x400 @ 70Hz
720x480 @ 60Hz
800x600 @ 56Hz
800x600 @ 60Hz
800x600 @ 72Hz
800x600 @ 75Hz
1024x768 @ 60Hz
1024x768 @ 70Hz
1024x768 @ 75Hz
1152x864 @ 75Hz
1280x720 @ 60Hz
1280x720 @120Hz
1280x960 @ 60Hz
1280x1024@ 60Hz
1280x1024@ 75Hz
1440x480 @ 60Hz
1440x900 @ 60Hz

1680x1050 @ 60Hz
1920x1080 @ 60Hz
1920x1080 @ 120Hz
2560x1440 @ 60Hz
2560x1440 @ 100Hz
2560x1440 @ 120Hz
2560x1440 @ 144Hz
3840x2160 @ 60Hz

o
o
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